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Gra dydaktyczna to celowo organizowana sytuacja,
w ktorej osoby uczace sie konkuruja ze soba
w ramach okreslonych regut gry.




W wyniku
uczestnictwa

w grach, uczniowie
1ELVAYEIERVIEE

umiejetnosci
takich jak
(A. Kurkowska):

podejmowania decyzji i

analizowania sytuacji planowania dziatan

wspotpracy i argumentowania i
komunikowania sie hegocjowania
dobierania,

poszukiwania
informacji niezbednych
do podejmowania

eliminowania
informacji nieistotnych

decyzji
sprawdzania,
korzystania z r6znych obserwowania
zrodet informaciji skutkow podjetych

decyzji

dokonywania korekt w
zmieniajgcych sie
warunkach
decyzyjnych



1. Wyposazenie
ucznia we wstepny
zasob doswiadczen.

2. Wykorzystanie
wstepnego zasobu
wiadomosci

do przystagpienia
do gry.

3. Wytwarzanie
nowych doswiadczen
przez ucznia.

4. Wykorzystywanie
nowych doswiadczen
do dalszej, lepszej

gry.

Wyodrebni¢ mozna cztery
fazy gry dydaktycznej
przygotowujgce ucznia
do pracy

(Krzysztof Kruszewski):



METODY SYMULACYJNE



* Symulacja jako metoda polega na odtwarzaniu bardziej
ztozonych sytuacji problemowych, wymagajacych samodzielnego
rozwiazania. Jest uproszczonym modelem rzeczywistosci.

« Symulacja w nauczaniu zdobywa popularnos¢ juz od potowy
lat szesScdziesiatych, poczatkowo w USA, potem w krajach
zachodnich. Znajduje swoje zastosowanie w praktycznej nauce
zawodu, np. pielegniarek, astronautow.




GRY SYMULACYJNE

« Gry symulacyjne sa modelem procesow spotecznych, ktorych
istothg cechg jest rywalizacja.

 Dydaktyczng funkcje tych gier jako pierwsi odkryli wojskowi.

W skiad ogolnego schematu gry symulacyjnej wchodza: struktura
posuniec, wystepowanie braku informacji, funkcja wyptaty.



PRZYKLAD GRY SYMULACYJNEJ

* Uczniowie wcielajg sie w role dziennikarzy prasowych podczas
omawiania lektury Stary cztowiek i morze.

 Tworza pismo poswiecone giownemu bohaterowi - Santiago.

 Uczniowie piszg artykut o waznym wydarzeniu z zycia Santiago
oraz reportaz na temat dnia spedzonego w porcie rybackim.
Przeprowadzaja rowniez wywiad z Manolinem, a takze
przygotowujg ogloszenie w imieniu Santiago, ktory
poszukuje pracy.



GRY DECYZYJNE

 Gry decyzyjne opracowano w Harvard Bussines School.

* Franciszek Szlosek wskazuje, ze wykorzystuje sie je
do nabywania lub doskonalenia umiejetnosci podejmowania
decyzji w stosunkowo krotkim czasie i w warunkach konkurencji.

* Ich istota jest przydziat rol.



METODA BIOGRAFICZNA

 Swoj poczatek wywodzi z wydziatow zarzadzania
w amerykanskich uniwersytetach.

 Uczniowie wyciggajac wnioski z analizowanej biografii,
wykorzystujg je do rozwigzywania problemow sygnalizowanych
przez nauczyciela.

 Wybor biografii zalezy od zamiaru dydaktycznego.



INSCENIZACJE

 Istothym czynnikiem tej metody jest odtwarzanie przez
ucznia zachowan jakiejs postaci.

« Swoj poczatek inscenizacje biorg z dzieciecych zabaw
tematycznych.

« Zwane sg tez grami funkcyjnymi lub grami roli.

 Posiadaja szczegotowy scenariusz symulacji, ktory ogranicza
uczniow i przebieg zdarzen.



PRZYKLADY GIER | ZABAW

« Gry planszowe: Maty geniusz. Quiz jezyk
polski, Czesci mowy, Puzzle ortograficzne

 Karty do storytellingu, np. Karty Opowiesci

* Program do nauki jezyka polskiego
Wiadcy stow

 Karty postaci - generator
kart pythonanywhere.com

. Kahoot

. wordwall.net
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Zrédto:
http://cardmaker.pythonanywhere.com/

) Zrédto: https://ksiegarnia-
Zrodto: https://gabrielaborowczyk.pl/karty edukacyjna.pl/product-pol-15255-Maly-
-opowiesci/ Geniusz-QUIZ-JEZYK-POLSKI.html
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Potacz w pary

Przeciagnij i upusc kazde stowo
kluczowe cbok jego opisu.

Odkryj karty

Klikaj kolejno wszystkie karty,
aby je odkryc i zobaczyc, co sie
pod nimi kryje.

Znajdz pare

Wybierz pasujgca odpowiedz,
aby ja wyeliminowad. Powtarzaj,
az znikng wszystkie odpowiedzi.

Losowe karty

Rozdaj losowo karty z
potasowane;j talii.

ZnajdzZ stowo

Stowa s3 ukryte w siatce liter.
Znajdz je tak szybko, jak tylko
potrafisz.

Prawda czy fatsz

Elementy szybko sie przesuwaja.
Zobacz, ile zdotasz rozstrzygnac,

zanim skonczy sie czas.

Lianem i psu mdodor sE amet
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Wybierz szablon, aby dowiedziec sie wiecej

Test

Seria pytan wielokrotnego
wyboru. Wybierz poprawna
odpowiedz, aby kontynuowac.

Sortowanie wedtug
grup

Przeciggnij i upusc kazdy
element do odpowiedniej grupy.

Porzadkowanie

Przeciagaj i upuszczaj stowa, aby
uktadac z nich poprawne zdania.

Pasujgce pary

Klikaj kolejno pary kart, aby
sprawdzic, czy do siebie pasuja.

Teleturniej

Test wielokrotnego wyboru z
ograniczeniem czasowym,
dodatkowymi zyciami i runda
dodatkowa.

Labirynt

Dotrzyj do strefy poprawnej
odpowiedzi, unikajac wrogow.

Zrédto: https://wordwall.net/
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Koto fortuny

Zakrec kotem i zobacz, co
wypadnie.

Brakujace stowo

Przeciggnij i upusc stowa w
prawidtowym miejscu w zdaniu.

Anagram

Przeciggnij litery w odpowiednie
miejsce, aby odszyfrowac stowo
lub wyraZzenie.

Rysunek z opisami

Przeciagnij i upusc pinezki na
odpowiednie miejsce na
rysunku.

Test obrazkowy

Obraz jest powoli odstaniany.
Wigcz dzwonek, kiedy bedziesz
znac odpowiedz na pytanie.

Odwracanie kart

Poznaj zestaw kart
dwustronnych, powiekszajac je
za pomocg klikniecia oraz
odwracajac za pomoca
przesuwania.



Bernacka Danuta, Od stowa do
dziatania. Przeglad wspotczesnych
metod ksztatcenia, Warszawa
2001, s. 156-175.

Borowczyk Gabriela,

Karty opowiesci. Storytelling

i podroz bohatera https://gabrielabor
owczyk.pl/karty-opowiesci/

[data dostepu: 14.01.2022]

Generator kart. Szablon http://cardm
aker.pythonanywhere.com/
[data dostepu: 14.01.2022]

Maty geniusz.

Quiz jezyk polski https://ksiegarnia-
edukacyjna.pl/product-pol-15255-
Maly-Geniusz-QUIZ-JEZYK-
POLSKI.html

[data dostepu: 14.01.2022]

Strona do tworzenia wtasnych
materiatow dydaktycznych
https://wordwall.net/

[data dostepu: 14.01.2022]

Szyszka Katarzyna, Stary cztowiek i
morze -pomyst na

podsumowanie http://lubimyuczyc.bl
ogspot.com/2021/06/stary-czowiek-i-

morze-pomys-na.html
[data dostepu: 14.01.2022]

Wtadcy Stow. Program do nauki
jezyka polskiego dla klas
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