
PODSTAWOWE METODY NAUCZANIA 

 

1. PODAJĄCE: WYKŁAD, POGADANKA, ODCZYT, PRELEKCJA 

 

2. PROBLEMOWE: WYKŁAD KONWERSATORYJNY ( POGADANKA 

HEURYSTYCZNA, ROZMOWA NAUCZAJĄCA), EKSPLIKACJA TEKSTU 

(ANALIZA DOKUMENTACYJNA), ANALIZA OBRAZU, PRZEKŁAD 

INTERSEMIOTYCZNY 

 

3. AKTYWIZUJĄCE: INSCENIZACJA (DRAMA), GRY DYDAKTYCZNE, 

DYSKUSJA (DEBATA, BURZA MÓZGÓW, SĄD LITERACKI) 

 

4. POKAZOWE: INTERPRETACJA GŁOSOWA, POKAZ, FILM, SZTUKA 

TEATRALNA 

 

5. PRAKTYCZNE: ĆWICZENIA PRZEDMIOTOWE, Z UŻYCIEM KOMPUTERA, 

PROJEKT, REDAGOWANIE TEKSTÓW, NOTATEK  

 

EKSPLIKACJA   
historię i szczegółowy opis metody wraz z przykładami znajdziesz w:Lekcje czytania. 

Eksplikacje literackie. Cz. I, pod red. W. Dynaka i A. Wita Labudy, Warszawa 1991. 

 

 Okoliczności powstania tekstu 

 

 Umiejscowienie tekstu 

 

 Odczytanie tekstu 

 

 Myśl przewodnia 

 

 Kompozycja 

 

 Dominanta artystyczna i nastrojowa 

 

 Tradycja literacka 

 

 Szczegółowe studium 

 

 Podsumowanie 

 

INNE, CIEKAWE, SKUTECZNE 
ich opis znajdziesz w: Danuta Bernacka, Od słowa do działania, Warszawa 2001: 

 

ODMIANY DYSKUSJI SZKOLNEJ:  

 WIELOKROTNA (GRUPOWA), PUNKTOWANA, PANELOWA 

 TECHNIKA KULI ŚNIEGOWEJ (ZWANA TEŻ PIRAMIDOWĄ) 

 DEBATA 

 DYSKUSJA W SZEŚCIU KAPELUSZACH MYŚLOWYCH E. DE BONO 

 BURZA MÓZGÓW 

 TECHNIKA „635” 



 TECHNIKA GRUPY NOMINALNEJ 

 DRZEWO DECYZYJNE 

 ANALIZA SWOT 

 METAPLAN - GRAFICZNY ZAPIS DYSKUSJI 

 DYWANIK POMYSŁÓW 

 

METODY PRZYPADKÓW I SYTUACJI  

 METODA ZDARZEŃ, INCYDENTÓW 

 METODA SYTUACJI (CASE METHOD, CASE STUDY) 

 

GRY I ZABAWY DYDAKTYCZNE 

 METODY SYMULACYJNE 

 GRY SYMULACYJNE 

 GRY DECYZYJNE 

 METODA BIOGRAFICZNA 

 INSCENIZACJE - SYMULACJE BEZ RYWALIZACJI 

 DZIAŁANIA DRAMOWE (DRAMA, DRAMATYZACJA) 

 

METODA PROJEKTU NA LEKCJACH JĘZYKA POLSKIEGO  

 

 

 


